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NYE TX DER 


Ja, de nye tider er på vej. For det første har vi lavet om på udgivel¬ 
sesdatoerne. Så nu udkommer dit klubblad i de lige måneder (den 1. 
Februar, den 1. April, den 1.- Juni. den 1. August, den 1. Oktober og 
den 1. December). For at der ikke skal gå 3 måneder fra novembernum¬ 
meret til det første nummer i 1995 udsender vi dette ekstra blad. 
Derfor får du hele 7 blade i 1994. Dertil kommer en masse cndringer 
inde i bladet, som følge af at Kai Rose tager sig kærligt af korrektur 
og ikke mindst LAYOUT (opstillingen). Så glæd dig fremover kære læser. 

SA GIK DET AR. 

Det har været et meget dyrt år for klubben, men vi har også lært meget 
i det forløbne år. Det er blevet sværere at kalde nye Amiga brugere 
til klubben. Klubsalg har der ikke været meget af, så heller ikke her 
er der nogen grund til at råbe hurra. Karl Aage skulle dog nu få mere 
tid til at kæle for den afdeling, og finde nogle gode programmer til 
den rigtige pris. Dette ekstra blad har kostet mange penge at sætte på 
benene. 

Samtidig vil jeg da lige nævne, at 1995 tegner betydeligt bedre, hvis 
du ellers fornyer abonnementet i god tid. For det vi har investeret i 
1994, kommer os til gode i 1995. Husk ved fornyelse i god tid, kan 
Karl Aage spare klubben for (30%) ved papir indkøbet. Da vi har kæmpet 
med at forbedre kvaliteten her i 1994, håber jeg også at medlemmerne 
er blevet mere tilfredse med resultatet i 1994. Men bare rolig vi hvi¬ 
ler ikke på laurbærrene, forbedringen fortsætter i 1995. 

Vi ønsker alle medlemmer en god jul og et godt nytår, samtidig med at 
vi håber at kunne fortsætte sammen i 1995... 

VI OG DE ANDRE. 

Her tænker jeg mest på, at klubben ikke er så stor, vi er kun ca. det 
halve af det, der er i CLUB 64/128. Hvorfor det? Der er solgt over 
150.000 Amiga’er! Problemet er nok at vi ikke annoncerer efter medlem¬ 
mer, det problem kan ikke løses uden hjælp fra medlemmerne. Så kære 
medlem du er faktisk vores talerør over for dine venner og veninder. 
For flere medlemmer i klubben betyder flere skribenter, og dermed et 
mere nuanceret blad til glæde for alle. Bladet vil måske blive billig¬ 
ere, samtidig med at vi kan belønne skribenten for det arbejde han ud¬ 
fører for dig, og de andre medlemmer i klubben. 

HUSK AT INDBETALE. 

Ang. kontingentet for 1995. Med den nye udgivelsesdato taget i be¬ 
tragtning, kan du vente med fornyelsen helt frem til 10-01-95. Så vil 
vi stadig kunne nå at sende dit blad ud til tiden. Men igen, hvis du 
betaler kontingentet i god tid, kan klubben spare mange penge på ind¬ 
køb af papir og forbrugsstoffer (toner), disse penge skulle hellere 
komme medlemmerne til gode... 

ARSKONKURRENCER. 

Bliver afsluttet her d. 1. December og offentliggøres i næste nummer. 
Det vil sige, du kan læse om det i Februar nummeret. Derfor vil jeg 
gerne opfordre jer til at komme i gang med bidrag til konkurrencerne.. 

PC-KLUBBEN (igen, igen)_ 

Den spøger stadig i kulissen, men lad os slå fast med 7" søm, den skal 
ikke bruge C64/128 spalter og redaktionens tid. Vi vil kun udgive 
(trykke) et blad, der redigeres og Layoutes af en selvstændig PC-klub. 
Indtægterne fra annoncer i PC-bladet skal alene være med til at give 
klubben (os) bedre muligheder for at forbedre dit klubblad. 

Gert W. M. 


Idf'-'fel 








Velkommen til konkurrencesiden: 


Det er værd at bemærke, at konkurrencerne i dette nummer kun laves for 
dig, -benyt dig af mulighederne. Det kan betyde, at der senere kommer 
andre konkurrencer med flotte præmier. Men der skal komme en passende 
respons fra dig først. 

KONKURRENCE 1: HVERVEKONKURRENCEN: 

-fast. er også med i 1995. Vi har en hovedpræmie til det medlem, 
der skaffer flest nye medlemmer til sin brugerklub. Desuden vil 
der være en lille præmie, hver gang du skaffer et nyt medlem til 
klubben. Den sendes til dig. når det nye medlem har betalt sit 
kontingent for 1995. 

Konkurrencen udløber den 1. december 1995 
Præmieoversigt for konkurrence nr. 1: 

Hovedpræmien: Kommer til snarest. 

Hvervepræmie: Et spil eller program fra klubbens salgskartotek, 
efter dit eget ønske med en værdi op til kr. 50.- 
og den sendes straks, når det nye medlem har be¬ 
talt kontingent. 

KONKURRENCE 2: ROMAN/NOVELLE: 

Du er forfatter og skal skrive en ROMAN eller NOVELLE/NOVELETTE 
der fylder mindst een side. Emnet er helt frit, så kun din fan¬ 
tasi sætter grænsen. Der stilles kun et krav, at computeren skal 
have en rolle i historien. Om computeren æder sine ejere, eller 
det er computeren der invaderer jorden, er op til dig. Den bed¬ 
ste historie får en flot præmie. Der vil også være en præmie til 
nr. 2, som tak for et godt forsøg. Alle historierne vil få chan¬ 
cen for at komme i bladet. 

Konkurrencen udløber den 1. December 1995 
Præmieoversigt for konkurrence 2: 

Hovedpræmie: Kommer snarest. 

Anden præmie: 3 stk. Fred Fish disketter efter eget valg. 

KONKURRENCE 3: BILLEDKONKURRENCE: 

Bi 1 ledkonkurrencen går ud på at lave et enkelt billede, eller en 
serie til bladet. Det må gerne være en hele tegnefilm, det er op 
til dig. Billedet/billederne må være store eller små. Vi vil 
bringe alle billederne i bladet. 

Konkurrencen udløber den 1. December 1995 
Præmien: Kommer snarest. 

KONKURRENCE 4: DEMO-KONKURRENCE: 

En DEMO-konkurrence kan en brugerklub slet ikke undvære, var der 
nogen der sagde. Ja men så kom dog frem og lav en DEMO. Emnet er 
frit. DEMO'en skal være en slags reklamesøjle for CLUB AMIGA, og 
derfor skal demoen indeholde CLUB AMIGA 1 s navn og adresse, samt 
andre oplysninger om klubben. Vi lægger stor vægt på, at grafik¬ 
ken bliver optimal. Den skal kunne køre på et beskedent udstyr. 

X demoen skal der lægges musik. Hvordan du vil lave det? Det er 
op til dig. Sæt jer evt. sammen i grupper, for det er en meget 
stor opgave. Meningen er, at demoen senere skal spredes mellem 
alle Amiga brugerne. 

Konkurrencen løber til den 1. December 1995. 

Hovedpræmie: Kommer snarest. 

2 præmien : Grafik med Comal Sponceret af UniComal 

Værdi kr. 65.- 

Med Venlig Hilsen Gert Winther Madsen. 




EXCHANGE ADDRESS 


AMIGA 


EXCHANGE ADDRESS 


00002 

Karl Aage Hansen 
Teglg&rdsvej 609 l.tv. 
3050 Humlebmk. 

TLF. : 

4219-4864 

A500+ 

00007 

Michael Munkesø 

Smede lodden 12 

4281 Gørlev. 

TLF.: 

5355-9517 

A500 

00018 

Simon Nielsen 

Perikumvej 13 

4573 Højby. 

TLF. : 

5930-3960 

A2000B 

00024 

Hans Stricker 

Esrumvej 70 st. 

3000 Helsingør. 

TLF. : 

Ingen 

A500+ 

00041 

Jesper S.-Andersen 
Øverødvej 48 

2840 Holte. 

TLF.: 

4242-3923 

A500+ 

00053 

Anders Drejer 
Kastaniestien 4 

3700 Rønne. 

TLF.: 

5699-0053 

Al200+HD 

00072 

Lars Eckert 

Vandmøllevej 3 (Nybøl) 
6400 Sønderborg. 

TLF. : 

7446-7688 

A 1200 

00109 

Ronnie Gasseholm 
Østerparkvej 79M 

4100 Ringsted. 

TLF. : 

5361-8704 

A500 

00148 

Kai Rose 

Guden&vej 35 

2720 Vanløse. 

TLF. : 

3186-1067 

A500 


Det var listen denne gang. Hvis du vil med på listen, skal du blot ud¬ 
fylde kuponnen, og sende den ind til klubben. 


Gert Winther Madsen 













Særtilbud PC’er! 


GOLDSTAR Double Speed CD-ROM drev 

Til intern montering 

AT-BUS til IBM PC-AT kompatible 

Transfer rate op til 300 KB/sek. søgetid 250 ms. 

LæserCD-DA, CD-ROM, CD-ROM XA, Kodak Photo-CD samt alle 
MPC specifikationer (Video CD-Ready) 

Leveres incl. drivere, controller, AT-kabel og audio kabel 

Pris 1.119,00 kr. Tilbud 895,00 kr. 

Tilbudel gælder i november og december eller så længe lager haves. 

SoundPlus 688 16 Bit stereo lydkort 

SoundBlaster og SoundBlaster PRO kompatibel 
Microsoft Windows 3.x kompatibel 
Microsoft Sound System kompatibel 
Sampling fra 4 KHz til 44,1 KHz 
5 kanal mixer 

YAMAHA OPL3 16 Bit Synthesizer chip 
Joystik port 

Udgang for Sony, Panasonic og Mitsumi CD-ROM 
Midi interface 

Leveres incl. software, højttalere, høretelefoner og mikrofon 
Pris 994,00 Tilbud 795,00 

Tilbudet gælder i november og december eller så længe lager haves 

Supertilbud! 

Pakke med 10 stk. forskellige CD-ROM disc med alt muligt 
spændende Shareware. 

Pris 688,00 

Sælges sammen med CD-ROM drev for 311,00 

Tilbudel gælder i november og december eller så længe lager haver-. 

Der lages forbehold mod udsolgte varer, samt udefra kommende leverings- og prisændringer! 

Alle priser er inclusive moms, men excl. leveringsomkostninger! 

y I Postboks 127, 2620 Albertslund 

WVI fUVI Telefon 4362 2093 




HOTLINE 


Hotline er tilbage, og det er snart december og Jul, men det er nu ikke 
julelege der er på programmet, derimod nye spil. Desværre er der ikke så 
mange spil til dette nummer. Normalt kommer der en del nye spiludgivelser 
op til jul, men det lader åbenbart vente på sig, så lad os se på hvad der 
er... 

VALHALLA 


Der er her tale om det første "speech adventure" til Amiga. Det må siges at 
være lidt af en nyhed. Reelt betyder bare, at når man i andre adventurespil 
vil tage ting, åbne ting, bruge ting o.s.v., får man det her med tale, i stedet 
for at få det skrevet. I spillet styrer man en lille trolde-Zjætteagtig figur rundt i 
en borg, hvor man skal samle ting og undgå faldlemme. Man ser det hele 
fra oven, hvilket gør spillet overskueligt, men det tager lidt af adventurespil- 
ideen. Grafikken er god og passer godt med lydsiden, som giver spillet en 
dyster stemning. Talen er helt fin. Men for at dette skal køre optimalt må man 
have harddisk, for talen skal loades hver gang. Ganske vidst tager det ikke 
så lang tid, men hvis man spiller i lang tid, kan ventetiden godt blive for 
lang. Altså alt i alt et ganske godt adventurespil. Overall karakter 80%. 


THEME PARK 



Er man vild med Sim City, men blevet lidt træt af historien, er der godt nyt. 
Dette spil er lidt i samme stil som Sim City. Blot skal man her styre en 
forlystelsespark i stedet for en by. Og hvis man tror det er nemmere tager 
man fejl. Der er 1000 ting at holde øje med. Til at starte med har man kun et 
lille beløb til at bygge for, så det er med at få åbnet hurtigst muligt, så alle 
de glade børn kan få brugt nogle penge. Børn bruger mange penge på 
burgers og is og smider papir alle steder, man skal derfor også sørge for 
personale. Grafikken er udemærket og lydeffekterne er som de skal være, 
d.v.s. ikke for dominerende. Spillet virker gennemarbejdet og sjovt, så selv 
om man ikke er øvet, kan man godt kaste sig ud i dette spil. Man kan godt 
blive fænget af det. Overall karakter 90%. 


DRAGON STONE 

Dette spil er det nyeste skud på Core Designs (dem, der lavede Curse of 
Enchantia) stamme, det er der blevet et OK spil ud af. Man styrer en ridder 
rundt I en skov, men han er Ikke allene, det myldrer frem med monstrer, som 



han skal slå Ihjel for at overleve. Derudover er der nogle giftige planter, 
som man helst skal undgå, for de skyder med bomber. Der er også nogle 
huse man kan gå Ind I og tage forskellige nyttige ting. I øvrigt ser man spillet 
lidt skråt fra oven. Spillet er lidt ensformigt, og er ikke særlig gennemført. Til 
gengæld er lydeffekterne suveræne og grafikken fin. Overall karakter 65%. 

UNIVERSE 

Man kan godt kalde dette spil en slags opfølger til Curse of Enchantia. Dog 
foregår dette ikke i middelalderen, men derimod I nutiden/fremtiden. Men 
spillet er bygget op på samme måde som Curse of Enchantia, d.v.s. der er 
ikke skrevet en række funktioner nederst på skærmen som i andre 
adventurespil. Disse funktioner er her erstattet med billeder og symboler, 
der kan det samme. Historien bag er, at en dreng kører på cykel en aften og 
bliver blændet af et kraftigt lysglimt, for derefter, på forunderlig vis, at lande 
på en astroide et sted I universet. I dette spil skal man tænke anderledes og 
logisk, og der er ikke massevis af ting man skal samle op. Så det er ikke 
helt let at gå til. Lydsiden er ret interessant og grafikken er god. Overall 
karakter 85%. 


Vf haster videre til PD-Hotline. Denne gang er der desværre 
ingen PD-spil med, men i stedet er der to Shareware. 


BATTLE SHIPS 

Hvis man både elsker at spille 'sænke slagskibe’ og spille computer, eller 
hvis man ikke har nogen at spille med, er dette spil en udemærket løsning. 
Faktisk er dette spil ikke andet end en computerversion af det kendte spil, 
men man kan spille helt op til 4 personer. Grafikken er nogenlunde og 
lydeffekterne er OK. Der er endog en lille samplet lydsekvens, når man 
sænker et skib. Spillet er udemærket hvis man vil slappe Ildt af, for det er 
ikke så krævende, og man behøver ikke tænke sig så meget om. Dog skal 
det lige tilføjes, at man kun skal investere i dette spil, hvis man kan Ilde at 
'sænke slagskibe'. Overall karakter 60%. 

HYDRO ZONE 

Dette spil hører absolut til i den vilde spilgenre. Introen starter op med et 
stykke techno musik, for at få spilleren lidt i stemning. Spillet er lavet i en 
slags 3-D. Man flyver på en eller anden måde og skal så Igennem en slags 
tunnel, og her går det både op og ned og til højre og venstre. Det er med at 
være hurtig på joysticket, dog går spillet ikke så hurtigt som technorytmen. 
Det er vildt og meget fængslende, selv om det er lavet med primitive midler. 
Grafikken er Ikke for god, mens lyden er ret god. Overall karakter 70%. 


Det var så alt for denne gang, og Jeg er først tilbage med hotline i Juni¬ 
nummeret, da Jeg nok Ikke får tid til, at lave hotline til Februar- og 
Aprilnummeret. 

Og husk: PD-spillene kan erhverves gennem klubben. 



SIMON. 



COMPUTERKLUBBEN 

PRÆSENTERER 


C 64 

COMAL 80 ver. 2.01 normal pris 375,- 

CLUB-PRISEN er 335,- 

En besparelse på 40,— 

MANUAL, dansk 70,- 


AMIGA 

AMIGACOMAL VER. 2.10 normal pris 625,- 

CLUB-PRISEN er 565,- 

En besparelse på 60,- 

Opdatering til ver. 2.10 koster 375,— 


PC 

UNICOM AL VER. 3.11 normal pris 2.499,- 

CLUB-PRISEN er 499,- 

Opgradering fra tidligere versioner 300,- 

Opgradering fra 064/128 Cartridge 300,— 


GRAFIK MED COMAL80 

Grundlæggende indføring i programmering 

baseret pågrafikeksempler. 65,— 


Forsendelses omkostninger i alt. 

Gebyr (porto fra UniOomal) 25,— 

Porto (Klub-forsendelse) 25,- 

-disse omkostninger er pr. bestilling, ikke pr. vare. 

Bestillinger modtages på Tlf.: 4219-4864 
Indbetaling kan ske på GIRO 9 98 86 37 
v/Karl Aage Hansen 
Teglgårdsvej 609 l.tv. 3050 Humlebæk. 

Computerklubben — Gert/K arl. 






EVENTYRSKOVEN (4) 

Hej venner og veninder, så er jeg her igen. Og nu er måneden 
endelig kommet, som en del af os har ventet på siden solén 
stak af. Jeg har fået vinterpels og har samlet en del brænde, 
så jeg ikke kommer til at fryse I den kommende vinter, som 
forhåbentlig giver noget sne, så infrastrukturen bryder sammen 
og vi må blive Indenaøre og komme hinanden ved. Det gælder 
også computeren, som allerede står og smiler, da den godt 
ved, at vinteren er dens højsæson ligesom Julemanden. 
Derfor, tænk på jeres ven og giv ham noget, som både du og 
han kan få glæde af.... 

Jeg starter med at lade William anmelde et efterhånden ældre 
spil, som stadig er lige sjovt at spille... 
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Hej alle I eventyrere, som netop har besejret 
jeres seneste fjende og vundet kællingen og 
det halve brændeskur. Jeg er blevet lidt no¬ 
stalgisk i denne omgang, da jeg har valgt at 
se på et ca. 6 år gammelt Infocomadventure, 
som foregår i Japan. 
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/v*”y. Shogun, Infocom, 1988, Texl-adventure m. grafik. ^ t 

/ t’fSfi Spillet er bygget over James Clavell's roman af samme navn, 
ft ^^som også er blevet filmatiseret. Du er John Blackthorne, som er 

’ij styrmand på Erasmus, et handelsskib der er på vej mod nye^* " 
l}u, mål. Tiden er 1600-tallet, og efter et kraftigt uvejr ender du på 
Japans kyster. Dette er mødet med en anden kultur og et nyt 
/, .^d^folkefærd. Du er nu ikke helt alene med japanerne og deres 
Interne magtkampe, da den portugisiske kirke allerede har 
'opdagef de nye muligheder. Målet er nu at overleve, v.h.a. at 
kæmpe sig op i hierakiet og ende som samurai. Inden du 
måske kan slippe hjem til Holland igen, eller endnu bedre hjem 
til dit fødeland England. Undervejs støder du på magtkampe, 
ydmygelser og kærlighed... 

Spillet er et tekst-adventure m. grafik, som krydrer dine 
oplevelser. Dvs. der er ikke et billede til hver location, men et 
billede, når atmosfæren skal have et ekstra pift. Spillet er 
nærmest en interaktiv roman, hvor du 'skriver' handlingen. 

Derfor er det delt op i små afsnit, som kan løses hver for sig I 
_____ en fortløbende handling. Dog afhænger nogle af scenerne 
Æ meget af timing, så det smager Ildt af ftlm/vldeo. F.eks. er der^J^sM' aI 

en scene, hvor du skal un rinå at bliv e valgt til at blive ofret, og 
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ligeledes forhindre, at en af dine maend bliver valgt. I kan ikke 
flygte, da I sidder I et hul I jorden, men må finde jer I 
japanernes ydmygende handlinger. 

Parseren er god, da den forstår en del ord, og atmosfæren får 
virkelig een til at føle, at man er John Blackthorne. Man skal 
Ikke bruge ret meget fantasi, før man mærker mudderet under 
fødderne og samuraisværdet langs siden, mens man kysser 
den underskønne kvinde. Hvis jeg skal komme med nogle 
negative ting, er det, at spillet er for let at gennemføre, samt at 
der er mulighed for at slå eventuelle problemer op I en 
hintguide, som ligger i selve spillet. Dette er selvfølgelig en 
hjælp for nye spillere, mens erfarne spillere Ikke behøver den, 
men alligevel ikke kan lade være med at kigge i den, når man 
har siddet fast længe nok. **** 
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Legacy of Sorasil, Gremiin, 1994, Alle amigatyper. 

Udkom i sommeren, musestyret, i spiller, RPG, 1 MB, Harddisk. 
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Dette er 2 'eren til HeroQuest som kom for et par år siden, og 
, kun har fået 1-2 ekstradlsk's, som man kunne kæmpe med,«*j<;\ ^ 

Al'V' »VS hvis det oprindelige spil var for hurtigt overstået. Hvis det kom fl j ‘»V 
4 som et chok, at der nu er en 2 'er til dette konverterede*^ AU--V 
4X brætspil, kommer det andet chok, når du ser, at styresystemet /'■fk 

og spillets design er radikalt ændret. Ve 


A^Banen/spillebrættet 
"y alle felterne på bar 


jubi ses nu skråt oppefra og man kan ikke se 1 ^ 4 

banen på en gang, da nogle mure skygger fo 
dem. Dette kan i starten være lidt forvirrende, da man ikke ved, 9 M - - T ^ 
om der står et monster bag det nærmeste hjørne. Dette gør det 
selvfølgelig mere realistisk, men i den grad ikke mere spilbart. 

Du kan også gøre betydeligt flere ting i samme runde, da der 
er blevet anskafTet et lille hjul, som fungerer som Action-måler, 
nede I det højre hjørne af skærmen. Hver gang du foretager dig 
noget med spilfiguren, drejer en rotte hjulet rundt, og du mister 
nogle Action-point. F.eks. kan du både slås op til flere gang, 
gå, lede efter skatte og hemmelige døre, alt sammen i samme 
omgang, hvilket også er Ildt urealistisk. 

Ellers er spillet stort set det samme. Du skal Igennem adskillige 
O huler, slå adskillige monstre Ihjel, finde uvurderlige skatte og. 

r hemmelige døre, inden du oq din gruppe står som sejrherrer til 

-Jr* — 
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slut. 



Spillet er udmærket, men Jeg havde nok foretrukket/ at de nye 
gimmicks som er med, var blevet indsat i det gamle koncept, 
som var fremragende. Det nye look er blot med til at gøre spillet 
en smule kedeligt i længden... 

Efter denne smøre har jeg, William, kun tilbage at sige 

Glædelig Jul og Godt Nytår. 


*r 
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Inden jeg graver mig langt ned for at skjule 


MA 

pi 


mig for vinterens bidende kulde, vil jeg'lige 
give jer nogle tips til Shogun.Brrrrrr!!!. 






Shogun: 

- I Japan er selvværd meget værd, så lad dig Ikke knægte af 
den portugisiske præst...Knæk og bræk.... 

- Dog er det klogt at vise ydmyghed overfor de Japanske 
herskere...Også selv om det løber dig varmt ned af.ryggen.... 

- Det er fejt at skyde nogen I ryggen, men derfor er det Ikke 
sikkert, at det bliver overholdt... 

- Det er en god ide at lære et nyt lands $prog....Så prøv at 

spørge en ældre mand, som sidder i 'hullet'. 

- Det kan betale sig at opføre sig dumt, når bare man ved 
hvornår man skal holde op igen.... 


/s -f t- 

Am, 
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Yabu har da vist ikke rent mel I posen.eller skulle Jeg sige, 




at han færdes blandt sorte får 

-i - Skydevåben er noget forholdsvist ukendt I Japan på dette 
tidspunkt.... 

..Nå, men God Jul til jer alle, vi ses igen Hl foråret 
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Jeg skulle hilse fra Ingolf og sige, at Julekortene skal sendes i 
god tid, da han planlægger en juleferie sydpå til Torremolinos. 
Det er efterhånden blevet en tradition for ham at tage sydpå i 


<5 


vintermånederne.. Selv skal jeg holde en rigtig gammeldags jul 
m. and (han hedder Anders!), sovs, kartofler, rødkål og nvad 


der nu ellers hører til. Nytårsaften afholder vi her i skoven en 
kæmpe isfest på skovsøen, hvor nattergalen og uglen synger 
viser, mens børnene skyder nytåret ind og de voksne skåler i 
tranebærsaft m. et lille skvæt kartoffelvand i. Tilbage er der vel 
kun at sige ha' en rigtig Glædelig Jul og et Godt Nytår.. 


til 

ty 
Ætyl 
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Til vi ses igen. Pas på dyrene og miljøet..Især her om vinteren. 

CJ Egem... 


é. 











STJERNESKUDDET. 


Langsomt tog hun ham i sine kvindelige arme og trykkede sine bløde, 
smalle læber mod hans. Hun gav ham et tungekys, mens hun nulrede hans 
h&r i nakken. "Du er alt jeg har drømt om!", sagde han og trykkede 
hende tættere ind til sig. Hun sad på hans skød og hendes røde, krøl¬ 
lede h&r kildrede hans overarme. 

I det samme kunne han høre en irriterende bippende summelyd, som kom 
nærmere og nærmere. Han slog ud med armen, da han troede, at det var 
en hveps eller en bi, som var på vej ind i hans øre. Han slog ud endnu 
engang, og denne gang ramte han noget. Noget h&rdt. Lyden stoppede, og 
han opdagede nu, at alt var sort omkring ham. Han gned sig i øjnene og 
da han Åbnede dem igen, så han et hvidt loft, hvor edderkopperne løb 
zig-zag mellem revnerne og de spind, som de havde lavet. Han drejede 
hovedet og så, at han lå i sin seng i det værelse, som han havde lejet 
for nyligt inde i storbyen. Det havde været en drøm, og nu var han 
egentlig godt klar over det, for denne drøm havde han haft lige siden 
han havde set hende første gang. Han havde ikke snakket ret meget med 
hende, men han følte, at de havde den samme bølgelængde, som de tele¬ 
patisk kommunikerede p&. Det var som positive strømme, der flød gennem 
luften og slog gnister, nAr de mødtes. 

Han kiggede p& uret, som han havde sl&et på gulvet før. Klokken var 
7:03, han skulle i skole. Endnu en dag hvor han skulle sidde og agere 
flittig for at glæde nogle mennesker, som ikke kunne lide ham, men som 
fik deres penge for at bruge tid sammen med ham. Han tændte for radio¬ 
en, og Rednick’s: ”Cotton-eyed Joe" strømmede ud i det halvmørke køk¬ 
ken. Egentlig kunne han ikke lide den sang, men man kunne ikke blive 
fri for den åbenbart, så derfor var han begyndt at acceptere den. Han 
gik hen til køleskabet for at finde noget, som han kunne bikse sammen 
til en madpakke. Køkkenet var stadig halvmørkt, da hail smurte et par 
sandwich med skinke og ost. Han tændte først lyset, da han skulle til 
at spise sin tallerken fyldt med tykmælk og rugdrys. Mens han spiste, 
læste han i et Se & Hør-blad, som han havde fundet i den stak, som al¬ 
tid lå på bænken i køkkenet. Radioen havde nu skiftet lyd og en elek¬ 
tronisk musestemme læste op af et eventyr, som var skrevet af og for 
børn, inden radioavisen tog over med sine sædvanlige, monotone nyhe¬ 
der. Han fik pludselig travlt, da han skulle med en bus 7 minutter o- 
ver, så derfor n&ede han ikke at pudse sine fedtede briller, men greb 
i stedet sin jakke og taske og styrtede ud af døren... 

Tiden gik nu sin vante gang, og julen nærmede sig. Han drømte stadig 
om den rødhårede pige, og selv om han havde været med til adskillige 
fester med hende,havde han aldrig fået taget sig sammen til at snakke 
ordentlig med hende. Egentlig rørte det ham ikke, da han var vant til 
at være lidt af en enspænder, men alligevel havde han en fornemmelse 
af, at han ville være lykkeligere med hende ved sin side. Derfor havde 
han taget sig så meget sammen, at han havde inviteret hende ud til 
middag et par dage før jul. Hun havde til hans forbløffelse sagt ja, 
så nu gik han og gennemtænkte, hvordan han skulle få aftenen til at 
forløbe. Skulle han snakke dybe, kulturelle samtaler med hende? 

Eller skulle han bare konversere overfladisk? Skulle han tage jakkesæt 
på? Eller skulle han nøjes med en sweater og fløjlsbukser? Var det i 
orden, at det blev en almindelig dansk restaurant?? Eller skulle det 
være en italiensk?? Eller måske en kinesisk?? Han havde så sandelig 
fået noget at tænke på!! 






Mens han nu gik og spekulerede på den kommende aften med hans drøm¬ 
mepige, havde han imidlertid været oppe til terminsprøver på skolen, 
hvor det var gået meget godt. Derfor havde han fået mere selvtillid. 
Dog havde han mistet noget af den igen, da han og en af hans venner 
var gået konkurs med deres private firma, som lavede computerdisket¬ 
ter. De havde prøvet at ekspandere deres marked, men en større og mere 
kapitalstærk konkurrent havde frataget dem deres kunder. Derfor havde 
han nu ikke så god en økonomi som tidligere. Han havde måtte tage et 
banklån på 10.000.- kr. for ikke at skulle flytte hjem til sine foræl¬ 
dre igen eller ende på gaden med en hund i den ene hånd og en pose 
sprut i den anden. Det med bumsen havde ikke tiltalt ham, selv om det 
med forældrene havde været en mulighed. Alligevel havde han valgt at 
optage et lån i banken. 

Alt tegnede tilsyneladende godt, men så ramte uheldet ham igen. Den 
rødhårede pige havde ikke været i skole de sidste par dage før den af¬ 
ten, de skulle ud sammen. Derfor ringede han til hende og spurgte, 
hvad der var galt. Grunden til hendes fravær var, at hendes bedstefar 
havde fået et hjertestop, og var blevet indlagt på hospitalet, men 
selv om de havde gjort hvad de kunne, havde lægerne ikke kunne redde 
ham. Derfor skulle de til begravelse samme dag, som de havde aftalt at 
tage ud at spise. Han sagde derfor, at de hellere måtte aflyse deres 
middag, hvilket hun gav ham ret i. Han regnede nu med, at det var for¬ 
bi, men hun sagde, om de så ikke kunne mødes mellem jul og nytår. Han 
blev ellevild, og havde svært ved at styre sin begejstring, mens han 
talte med hende i telefonen, men da de havde afsluttet samtalen, 
sprang han rundt i stuen, så en af de opsatte kravlenisser tog det 
store spring lige ned i pejsens knitrende ild... 

Julen forløb, som en jul nu gør. Han havde været på juleindkøb, hvor 
han havde gået slalom mellem en mængde af frakkeklædte mennesker og 
butikker fyldt med nisser og andet julepynt. Det var ikke fordi han 
var beruset, nærmest tværtimod, han var glad som et lille barn. 
Juleaften holdt han sammen med sin familie, og -han vandt endda 
mandelgaven. D.v.s. der var mere end en mandelgave, da de små børn 
hemmeligt fik en mandel i deres portion, så de ikke skulle begynde at 
græde. Gaverne var også gode. Der var bløde pakker, og så var der en 
ny harddisk til hans computer, hvilket var hans største ønske, da den 
gamle havde haft sine gode år. 

1. Juledag holdt han hos den del af familien, som han ikke havde været 
sammen med juleaften. Det var nærmest en tradition, at de mødtes hvert 
år 1. juledag. Den dag blev der ikke holdt tilbage, hvad angik mad¬ 
spisning. Der var sylte, flæskesteg, brunede kartofler, sild og karry¬ 
salat, varm leverpostej, osv... 

Det var også den dag, hvor man sagde tak for de gaver, som man havde 
fået, og børnene prøvede deres nye legetøj eller spillede deres nye 
spil. Be voksne derimod snakkede mest om alt muligt, mens de spiste 
alskens slik og så på fjernsynet, som passivt spyttede sine programmer 
ud i baggrunden. 

Endelig kom så dagen, hvor han skulle møde sin kærlighed. De havde af¬ 
talt, at de skulle mødes hjemme i hans lejlighed, hvor han ville have 
lavet en middag til dem. Han havde været i køkkenet hele eftermidda¬ 
gen, hvor han havde kæmpet for at få bernaisesovsen helt rigtig. 
Menuen bestod af engelsk bøf m. kartofler, bernaisesovs og salat m. 
flutes. Til dessert skulle de have so 1 bærsorbet, som han selv var godt 
ti 1freds med. 

Klokken 19:00 ringede det på døren. Det var hende. Han tog imod hendes 
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frakke og viste hende ind i den juleoppyntede stue. Hun var dejlig. 
Hun var i en sort kjole m. tilhørende sorte, højhælede sko.. Han bød 
hende en lille drink, mens han gjorde sig færdig i køkkenet. Hun gik 
lidt rundt i lejligheden og betragtede den, mens hun drak sin Rom - ft 
cola. Han kiggede af og til et kort sekund p4 hende, da han ikke kunne 
tro, at hans engel netop nu stod i hans lejlighed. Dette var ikke til 
at tro. 

Middagen blev serveret og stearinlysene blev tændt. Under middagen va¬ 
rede det lidt, inden samtalen kom i gang. Først vidste de ikke, hvad 
de skulle snakke om, men efterh&nden gled samtalen ind på biograffilm, 
hvor han lige havde set den nye med Jack Nicholson og Michelle Pfeif¬ 
fer. Det havde hun også, så snart gled samtalen gnidningsløst. De kom 
ind på emner som TV, tøjmode, computere, karakterer, personligheder, 
o.s.v. Desserten blev indtaget i sofaen, hvor de fortsatte deres sam¬ 
tale. Da de havde spist den sidste skefuld, foreslog hun, at de gik ud 
og vaskede op. "Vaske op!!”, tænkte han. Var det det, som han havde 
forventet ville ske efter middagen.... 

De fik dog vasket op, og imens havde han sat noget musik på stereoan¬ 
lægget. De pjattede, mens de vaskede op, og gulvet måtte tørres, da de 
var færdige, hvis de ikke skulle glide på det våde gulv. 

De gik ind i stuen igen, og pludselig tog hun fat om ham og begyndte 
at danse til musikken, som fyldte rummet med bløde behagelige toner. 
Han fulgte hendes opfordring, og de dansede sammen i uendelig lang tid 
syntes han. På et tidspunkt smed hun skoene og dansede i strømpefød¬ 
der. Han var helt rundt på gulvet. Vinen havde gjort sin virkning, og 
dansen gjorde ham varm i kinderne. Det havde åbenbart den samme virk¬ 
ning på hende, da hun pludselig smed sig i sofaen og sagde: "Puh, hvor 
jeg sveder. Kom lad os gå ud på altanen". Hun rejste sig og tog ham i 
hånden, mens hun trak ham ud i nattens kølige atmosfære. 

De stod lidt uden at sige noget, men betragtede blot byen med sine ly¬ 
sende øjne, som befandt sig i en dvaletilstand, da dens indbyggere var 
indendøre i den frostklare nat. Hun begyndte at fryse, kunne han se, 
så han tog fat om hende, for at varme hende. Hun vendte sig om og tog 
ham i sine kvindelige arme, mens hun trykkede sine bløde, smalle læber 
mod hans. Hun gav ham et tungekys, mens hun nulrede hans hår i nakken. 

"Du er alt jeg har drømt om!", sagde han og trykkede hende tættere ind 
til sig. 

"I lige måde!", sagde hun. "Jeg troede bare ikke, at du var interes¬ 
seret ! ” . 

"Jeg havde bare svært ved at sige det til dig", indrømmede han. 

"Pyt med det", sagde hun og gav ham endnu et kys. 

Sådan stod de tæt omslyngede et stykke tid, mens fuldmånen kiggede ned 
til det forelskede par. En kane krydsede dens aftegning på himlen, og 
en af de mange stjerne, som befolkede himlen, blev træt af livet og 
brændte ud for at give sit ønske til parret, som stod på altanen. 

"Se et stjerneskud!", sagde hun og pegede mod himlen. 

"Så er der to!", sagde han og følte sig lykkeligere end nogen anden 
mand i verden.... 


Glædelig Jul og Godt Nytår. 
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Skærmdump (ældre version) 

FredFi'sh V bibliotek Indeholder næsten alt hvad man som "almindelig" 
bruger, kan ønske sig af seriøs software til Amiga'en. Denne gang vil jeg 
fortælle om et program som alle med DOS 2.x og WB 2.1 kan bruge (de 
ældre versioner, kan også køre med DOS 1.3). 

Programmet, som er et SHAREWARE program, hedder ReOrg og er et 
disk- optimeringsprogram. 

ReOrgløser nogle problemer som skyldes AmigaDOS; 

Når nye filer laves eller gamle flier udvides, er AmigaDOS ikke altid i 
stand til at gemme hele filens indhold i en sammenhængende blok. Dette 
bevirker, at en fil måske spredes ud over hele disketten, og derfor læses 
langsomt. Et andet problem er, at hvis en fil gemmes på flere forskellige 
blokke, kan der gå "ged" i fil-hen visningerne, som så giver "checksum 
error". ReOrg løser dette problem, ved at placere indholdet i hver fil i sam¬ 
menhængende blokke. 

I modsætning til andre operativsystemer gemmer AmigaDOS ikke sine 
directory-data i en enkelt sammenhængende blok. Dette giver en langsom 
directory listning (med mindre man bruger Directory Cache Filsystem un¬ 
der DOS 3.x). ReOrg prøver at gemme directory data så tæt ved hinanden 
som muligt. 

ReOrg kan også optimere en disk for DOS 2.0 og ændre fra gammelt fil¬ 
system (DOS\Q og DOS\l) til nyere fil-sy stemer (DOSN2 tilDOS\5). Des- 
xiden kan man vælge at optimere for Workbench, som giver en hurtigere 
fremvisning af ikoner. ReOrg understøtter alle floppy disk og harddisk 
størrelser (også de nye HD-drev i A4000). Det skal dog bemærkes, at 


















optimering af en stor harddisk kræver meget RAM (en 2000Mb HD kræ¬ 
ver minimum 2Mb fri RAM). Reorger et meget Informativt program. Man 
får hele tiden at vide, hvad der arbejdes med, og man kan vælge at få en 
grafisk præsentation af optimerings-processen. 

Og nu til det bedste: ReQrg installeres nemt v.hj.a. Commodore's Instal- 
lerprogram og manualen (der ligger som en asdi-fil på disket-ten) er på 
dansk! Også skærmtekster og menu"er er på dansk (dog kun under WB 
2.1 og opefter). Der er desuden mulighed for at få On-Line hjælp ved at 
trykke på Help-tasten - alt sammen S en pris på 15DM (60 kr.)! 

Til alle som ligger og "roder" med deres disketter eller HD, er der kun en 
ting at sige: Pf&v det/ Jeg garanterer, at du vil konstatere en mærkbar 
forskel efter en optimering. 

Du kan få den nyeste version afReørgpå Fred Fish ??? eller ved at sende 
20 kr. til: 

Anders Drejer 
Kastaniestien 4 
3700 Rønne 

PS.: HUSK at lave backup før du reorganiserer din HD! Hvis ReQrg går 
ned under arbejdet, kan man ikke redde de data som er på HD "en. Det 
skal dog siges, at Jeg aldrig har oplevet, at ReQrg er brudt sammen. 







SKATTEJAGTEN: 


FIND den forsvundne guldskat: Vi 
mener at den findes i en af disse 
7 kister. Kisterne har titlen A. 
B, C. D, E, FAG. Du må gat te på 
på op til 3 kister (Pris kr.5,- pr 
gat.) Der skete det at piraten der 
gravede formuen ned (De kr. 75.-) 
i en af de 7 kister er druknet. 

Hvis du kan finde kisten, får du 
indholdet (De kr.75.~). Hvis flere 
finder den rigtige kiste, må i de¬ 
le indholdet. 


Sådan gør DU: 

1/ Find kupon-siden frem. 

2/ Skriv de valgte kister ned og 
send kupon-siden ind. 

3/ Vi trakker vinderkisten 2/1 
4/ Vedlag kr.5,- pr. gat, max. 3 




BOBLEN: 


Til BOBLEN galder det blot om at 
finde et godt slogan, til den si¬ 
tuation der vises. Altså, hvad er 
det figuren på billedet prøver at 
fortalle? Kan du ikke hjalpe os 
med at formidle svaret? 

Sådan gør DU: 

1/ Find papir og en blyant. 

2/ Udtryk det du mener figuren på 
billedet prøver at sige til os, 
og send det ind til klubben. 

4/ Pramien er en ting du kan valge 
fra klubsalg. Vardi op til 35,- 


STJERNETEGNET: 


Her i STJERNETEGNET kan alle 
vinde. Der skal blot lidt held 
til. 

Du skal blot gatte på en kendt 
persons fødselsdag. Vi har til 
hvert STJERNETEGN skrevet 5 nav¬ 
ne op. Rammer du en, har DU vun¬ 
det pramien. Du skal kun ramme 
rigtigt på et af dine 2 gæt for 
at vinde pramien. 

STENBUKKEN: VANDMANDEN: 

22/12-20/1 21/1-18/2 


1/ Find kupon-siden frem. 

2/ Skriv de valgte navne ned og 
send kupon-siden ind. 

3/ De rigtige gæt udløser præ¬ 
mien herunder. PS: Du vin¬ 
der kun 1 præmie, selv om du 
gætter begge navne, chancen 
for at vinde er blot dobbelt 
så stor. 


Det er en en ting fra 
klubsalg, op til kr.50,- 
hver gang. 


Venligst KONKURRENCE-REDAKTIONEN. 


ko m 





Denne gang skal du i F1NDORD-GÅDEN finde en skuespillers navn... 


FINDORD-GÅDEN: FODBOLD MANAGERS 

__ Disse ord skal findes. 
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terlyste skuespillers navn. 


Løsning 1. del: 


REBUS 26. 

Disse bogstaver pusles ind i REBUSSEN som 2.den del, på den løse si 
de. De 13 bogstaver markeret med en (*) skal bruges til at danne nav 
på en anden kendt skuespiller, det første ord er anbragt: 

BOGSTAVER: »C, »N, 0, »E, »T, *L , R, U, F, »A, D, S, M. »W, *0, *D, 
H, »T, G, E, »O, B, »S, E, *1, K... - 

ANDEN DEL: OG 


BRYD KODEN: 

Her er opgavens spørgsmål: De 3 muligheder Tegn 




1 


X 


2 

1 

X 

2 

1/ 

345 * 89 + 118 

? - 30823 

_ 

36906 

- 

41843 

A 

E 

U 

2/ 

CD'en venter på far 

? - VUPTI 

- 

HOVSA 

- 

PYYHA 

P 

F 

R 

3/ 

Den ny KLUB tlf nr. 

? -42193086 

- 

42194864 

~ 

55341384 - 

A 

J 

E 

4/ 

Højden på tennis net 

? -86.5 cm. 

- 

91.5 cm. 

- 

96.5 cm. - 

I 

R 

L 

5/ 

Verdens tungeste dyr 

? -BLÅHVAL 

- 

ELEFANT 

- 

BØFFEL - 

F 

G 

R 

6/ 

Man spiller GRIS med 

? -KUGLER 

- 

KORT 

- 

TERNINGER- 

0 

E 

U 

7/ 

En undulat kan lægge 

?- 1 - 3 æg 

- 

5 - 8 æg 

- 

10 -13 æg- 

n 

B 

E 

8/ 

90 + 56 - 67 * 8 = 

? - 453 

- 

598 

- 

632 

n 

M 

1 

9/ 

Anders and startede i 

? - 1924 

- 

1928 

- 

1934 

ra 

B 

E3 

10/ 

BELINDA CARLISLE er 

? -SPORTSPIGE- 

SANGER 

- 

TEGNER - 

T 

0 

M 

11/ 

Hvor mange hunderacer 

? -ca. 100 

- 

3 - 400 

- 

over 1000- 

V 

R 

M 

12/ 

Den ældste levende kat? -ER 20 ÅR 

- 

ER 21 AR 

- 

ER 22 ÅR - 

Y 

K 

L 

13/ 

Næste nummer kommer 

? -1/1-1995 


1/2-1995 


1/3-1995 - 

G 

D 

P 


' Løsningen er her filmens titel Hjælp? Eeeh "Den ideelle verden". PS: 

t det første ord er anbragt. Den samlede sætning skrive du på det løse 

blad punkt 4. 



REDAKTIONEN. 












ER DU COMPUTER-FREAK? 


1/ Hvor iiange computerblade har du i øjeblikket? 
A> Mindre end 30. 

B> Mel lem 30 og 60. 

C> I massevis over hele huset. 


2/ Hvilken slags musik setter dig i godt humør? 
A> Johnny Reimar. 

B> Ron Hubbard. 

C> Huey Lewis. 


3/ Hvilken biograffilm er din favorit? 
A> Tron. 

B> Rambo. 

C> Pelle eroberen. 


4/ Hvor ville du helst hen p& ferie, hvis der var frit valg? 
A> Lego land. 

B> En v&d weekend p& en computer le jr. 

C> Fire uger p& Hawaii. 


S/ Hvis du køber et program der ikke virker, hvad vil du sA? 
A> Slet IKKE gøre noget. 

B> Spørge pent efter en ny kopi. 

C> Brække ind i programmet og omprogrammere det. 


6/ Hvis een tilbød dig et program til at lave PIRAT-kopier med, 
hvad ville du s& sige? 

A> Ja tak. 

B> Nej tak, jeg har skrevet min egen rutine. 

C> Jeg melder dig til SUS. 


7/ Hvad ser du som det ideelle Adventure-spi1? 

A> Et der kan knækkes ved snyd. 

B> Et der løses efter adskillige søvnløse nætter. 

C> Et som virker umuligt, og som ingen andre har løsningen til 


8/ Hvor stor ønsker du din spilsamling skal være? 
A> Under 25 stk. 

B> Omkring AF08 stk. 

C> Ca. 40.000 stk. 


9/ Hvor meget tid bruger du foran computeren? 
A> 1/2 time om ugen. 

B> Kikker til den under efterårsoprydningen. 
C> Minimum 1-2 timer per dag. 


10/ Hvad er dit ønskejob? 

A> Skoleinspektør. 

B> Programmør af computerspil. 
C> Sømand. 











rgsmål: - 

- A- 

— 

- B- 

— 

- C — 
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point. 
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point 
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point 
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5 

point. 

10 
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15 

point 

8 

5 

point. 

10 

point. 

15 

point 

9 

10 

point. 

5 

point. 

15 

point 

10 

5 

point. 

15 

point. 

10 

point 


RESULTAT: 

Under 45 point: Forlang dine skolepenge tilbage. 

50 - 75 point: Ikke særlig godt, du hører så absolut til den type 

der ikke burde have kørekort til en computer uden at 
have været igennem en gennemgribende computer-genop- 
drageise. 

75 - 100 point: Du er en typisk dansker og seriøs bruger, bliv ved 
på den måde. 

100 - 145 point: En afskrækkende høj score. Du har junkie-psyken, men 
de sidste symptomer mangler stadig. 

Hele 150 point: TILLYKKE, du har hermed vundet et livsvarigt abonne¬ 
ment til computerafvænning på den lukkede afdeling. 

160 point??????: Snyder du også i spil? Ellers er det den med skole¬ 
pengene ti 1 bage. 









E.B.Data’s stopsalg! 

indtil lageret er solgt, ell. 20 dec. 

C04, SX«4, C 12«. 


C 64,gl.model +båndoptagerogjoystick kr. 350,- 
C64,ny model med båndoptager og joystick kr.500,- 
SX64 m. indb.C 1541 og 5" farvemonitor kr.1100,- 
C 128 D, 100% ok kr. 900,- 

C 128 D, ok, bortset fra øverste læsehoved, 
d.v.s. den fungerer fuldt ud som i c 64 mode, 
og kører alle ensidede progr. i 128 mode, men 
kan ikke formatere på side 2. kr.600,- 

Diskdrev: 

C 1541-11 kr.500,- C 1570 kr. 500,- 
Printere: 

DPS 1120 typehjul, med to skr.hjul kr.400,- 

Star LC 10 C color kr.800,- 

Diverse: 

Music maker med tastatur,software,manual. kr.100,- 
Magic voice, talemodul til C64, sotw.man. kr. 50,- 
Comal 80 incl. kapsel og manual kr.200,- 

Swift Calc 128, 80 col. database 128. M.man. kr.200,- 
Ramudvidelse 512 kb til C 128, kun kr.400,- 


Tlf.: 42 95 13 34. 


m&m 



E.B.Data ’s stopsalg! 

indtil lageret er solgt, ell.20 dec. 

MVICrA 


A500 kr.1200.- HD A 590,40,0 MB kr.1100.- 

A500+ kr. 1700,- HD A500/A500+/A2000 


A2000B, 1 drev kr.1700.- 
A 2000 B , 2 drev kr. 2000,- 
A 1200 m. 420 Mb HD , 

kr. 4800,- 


SKÆRME : 


intern 40 MB kr. 1400,- 
intern 100 MB kr. 1800,- 
Hardcard A 2000 50 MB 

kr.1500,- 
Hardcard A 2000 120 MB 

kr. 2000,- 


Taxan muitisync, inki. 

2 stereohøjtt.kr.1200 ,- 
1081 S, 1084S kr.1300,- 
8533,C1901scart, 1100,- 


PRINTER: 

MPS 1230 kr. 600, 

MPS 1550C color kr.900,- 
StarLCIO kr.800,- 
Star LC10 color kr.1100,- 
Star LC24/10 kr. 1100,- 


DIVERSE: : Ramkort A 500 512 kr 275,- 1MB A500+ kr. 
350,- 4/8MB A2000 kr.1000,-Action Replay Ili kr.485,- 
Modem 2400, kr.200,-TV-tuner, kr.350,- X-ternt drev 
kr.400,- Midi interface u.man. kr.200,- sampler kr. 50,- 
100 disk i box kr.225,- 


Tlf.: 42 95 13 34. 



CLUB AMIGA's Sa 1 gsfork lari nger: Hvis du synes der mangler nogle inter¬ 
essante ting (programmer/hardware), eller mangler der andet, som du 
mener vi skulle have i din computerclub, sA kontakt klubben, og vi 
vil forsøge at føje det på klubbens lister. Det er også godt. hvis du 
vil fortsile lidt om, hvad du mener vi skal forsøge at skaffe til 
klubpriser (så medlemmerne kan få rabat). På den måde kan rubrikken gå 
hen og blive noget vsrd for medlemmerne. 


Fra UNICOMAL kommer dette tilbud!: 

AmigaComal vers. 2.10 med engelsk manual: 

kr. 565,- incl. moms (uden moms kr. 499.-). 

Opdatering til AmigaComal vers. 2.10 fra tidligere versioner af Amiga¬ 
Comal: RING! 

Du kan opgradere Comal til og fra andre maskiner, den bliver ikke for¬ 
sidet blot fordi du skifter computertype. 


Desuden har vi endnu et tilbud fra UNICOMAL. Tilbudet er en bog ( En 
flot indbundet bog på 290 sider), der giver brugeren en god indførel¬ 
se i COMAL-systernet. Bogen kan benyttes til alle computere, så skynd 
dig inden den er udsolgt. 

Bogen hedder "GRAFIK MED COMAL 80", i boghandelen er prisen omkring 
kr. 275.-. 

Du kan købe den til klubprisen kr. 65,-. 

Se de samlede klubtilbud på ( Klubsalgs-siden CLUB AMIGA TILBUD ). 


Alle tilbud er nettopriser, for klubben skal ikke tjene på medlem¬ 
merne. Derfor vil der vsre tillæg på enkelte af de varer, som CLUB 
AMIGA, tager hjem på bestilling. 


Ekspedit ionsgebyret: 

Der dækker UNICOMAL’s udgifter til forsendelse af bestilte varer til 
klubben’s medlemmer, er på kr. 25,-. Det er portoen fra UniComal til 
CLUB AMIGA. 

Porto: 

Dækker udgifterne til forsendelsen til din adresse, prisen har vi sat 
til kr. 25,-. Det dækker pakker på op til 5 kg. 


Klubben har en pakke med 10 disketter til kontorbrug. Disketterne 
indeholder bl.a. Regneark, Tekstbehandling, DTP, Modem, kommunikati¬ 
onsprogram, Dansk database, samt en genial MSdos/Amigados tekstfi 1- 
converter. 

Pris for alle 10 disketter er kr. 190,- incl. porto. 
Prisen pr. stk. er kr. 25,- incl. porto. 

Pakken indeholder: 

Disk nr.l (4 programmer): LabelPrint, Scalc, EdWord, Prefs. 

Disk nr.2 (3 programmer): AmigaFox, System (SetMap, Cli. NoFastMem) 

Prefs og dokumentationer. 



Disk nr.3 (3 programmer): AmiBase (med instruction). L.K.T (MicroX- 

Base. MicroX-Basem, MicroX-Manua1. MicroX- 
ReadMeFirst), Prefs. 


Disk nr.4 (5 programmer): 


X-Spell (Dictionary & Spelt.Doc), LSlabel 
(LSlab-NTSC, LSlabel.efg, InstallArplib. 
LSlab, epson.cfg, Documentation), Label- 
Print (LabelPrint & English Doc), Amiga- 
Spell (AmigaSpell & AmigaSpe11.Doc). Prefs. 


Disk 

nr. 5 

(4 

programmer): 

Prefs. System, 

Does 

(mange manualer til DTP 





Read Me (Start 

med 

den)). 

Disk 

nr.6 

(2 

programmer): 

Spread (Spread 

1.0 

& documentation). 

Disk 

nr. 7 

(4 

programmer): 

Kommunikation. 




NComm, NComm.News (kæmpe dokumentation over 
ændringer siden den første version),Doc (7 
sæt dokumentationer), Host, CPublit. Pbview 
(PbView & Pbview.c) 

Disk nr.8 (3 programmer): TextEngine (TextEngine & Documentation), 

Qed (Qed & Documentation), Prefs. 

Disk nr.9 (3 programmer): bBase II (bBase II & Documentation), Print- 

Studio (PrintStudio & Documentation). Prefs 


Disk nr.10 (5 dele) 


AmigaBase (indlæser dele fra disk 8), Hi- 
story (Indlæser dele fra disk 8), Liesmich 
(indlæser dele fra disk 8 TYSK), ReadMe 
(Det samme på Engelsk, indlæser også fra 
disk 8), Bugs (Indlæser også fra disk 8). 


Bemærk: Nogle af programmerne strækker sig over flere disketter, der 
derfor skal købes samlet for at få det fulde udbytte'af programmerne. 
Hvor meget de overlapper vil du kunne se herover. 

Men kig engang på, hvad du får på disse 10 disketter. Det er faktisk 
hvad du skal bruge, for at holde hus og regnskab for en forening/din 
Privatøkonomi osv. Det koster kun kr. 200,- incl. portoen. 


Klubben har en MEGA-spi1 pakke (10 disketter), som kan købes samlet, 
eller een diskette af gangen: 


Kort 

oversi g t 

over 

Mega-spilpakkens indhold: 


Disk 

nr. 1 

(4 

spil) 

: Squamble. Microbes, Lemmingoids og Amigoids. 

Disk 

nr. 2 

(4 

spil) 

: MissionX, Airacell, Totalfire og Downhill Chal. 

Disk 

nr. 3 

(3 

spi 1 ) 

: TanX, Pacman og Twintris. 


Disk 

nr. 4 

(5 

spil) 

: SYS. Tetris. Revolution. Pickout, Wizzy 

's Quest 

Disk 

nr. 5 

(3 

spil) 

: Bounce_N_Bob. Arazmax og Pipe 


Disk 

nr. 6 

(5 

spil) 

: Roulette, Hollywood Trivia, Rollerpede, 

cars og Octothello. 

Bat 11e- 

Disk 

nr. 7 

(8 

spil) 

: Bridge, Backgammon,Interferen, Billard, 

Crossmaze, Blackjack og Amastermind 1.1. 

Chess1 o 




Disk nr.8 (7 spil): Galaxians. Amoeba. Yatz. Mr. Wobbiy. Mines, S i 2 

og Misscom. 

Disk nr.9 (3 spil): Megaball. H-ball og Lede. 

Disk nr.10 (9 spil): Dictator. Solitairer. Breaker. Volleyball. Mono- 

poly, Gomuko. Sol, ANiceDayTheMaze og Degrader. 

Prisen for alle 10 disketter kr. 200.00 incl. porto. 

Prisen for disketterne pr.stk. kr. 25.00 incl. porto. 


Klubben har 25 ART’s disketter med IFF-bilieder til brug med DeLuxe- 
Paint (alle vers.) + DTP-programmer (som Ppage fra v2.0). 


ART 

disketter 

pakke 1: 

1.1, 1.2, 1.3. 1.4. 

1. 10 

1.5, 1.6, 1.7, 

. 1.8, 

1.9, 

Art 

disketter 

pakke 2: 

2.1. 2.2, 2.3, 2.4. 

2.5. 2.6, 2.7, 

2.8. 

2.9, 




2.10, 2.11, 2.12. 2. 

13. 2.14 og 2. 

15 



De kan købes for Pr. stk. kr. 25,- incl. porto. 
Pakke 1 = 1.1-1.10 i alt 10 stk. kr. 225,- incl. porto. 
Pakke 2 = 2.1-2.15 i alt 15 stk. kr. 310,- incl. porto. 
Pakke 1 & pakke 2 med i alt 25 stk. kr. 500,- incl. porto. 

Billederne er meget virkelighedstro og kan bearbejdes til dit eget 
formål. 


Har du en AMIGA med workbench & kickstart 2.04/2.1.? 

Har du har problemer med flere aldre Amiga-prg./spi 1, hvis det er til¬ 
faldet så er hjalpen her. 

Klubben kan levere et program, der tillader dig at køre næsten alle 
disse programmer (eller 9 af 10) uden problemer. Programmet hedder 
RELOK1CK, det får din Amiga til at opføre sig som en Amiga vi.3. Den 
vil blive ved med at køre i vi.3. efter at du har trykket på CTRL + A 
+ A. Du skal blot indlæse RELOKICK. Bagefter sættes det spil som du 
vil spille i, og du trykker på CTRL + A + A, og spillet indlæses. 
Pris incl. porto kr. 40,-. 


Gennem din Amiga klub kan du hurtigt og billigt få stablet en god stor 
PD-samling på benene. Det drejer sig om tusindvis af gratis spil og 
programmer, som du frit og frejdigt må kopiere. Da PD’ere frit kan 
kopieres, må der ikke tjenes penge på dem. Shareware er også en form 
for PD. Det betyder at Shareware må kopieres og fordeles som PD, men 
man skal indbetale et beløb til programmøren, hvis man vil benytte et 
program fremover. Når du indbetaler dette beløb, vil du som hovedregel 
få tilsendt manualer, og den nyeste version af spi1 let/programmet. 


CLUB AMIGA kan tilbyde mange forskellige disketter med PD-programmer & 
spil for kr. 25,- stk. incl. porto. Ved køb af 10 disketter eller der¬ 
over betaler din klub portoen. 


kr. 200,- incl. moms og porto, 
kr. 25,- incl. moms og porto. 



10 stk. PD disketter 
1 stk. PD diskette 





Du kan få lavet din PD samling "NÆSTEN" gratis (det koster kun por¬ 
toen), for klubben skal ikke tjene på det! 

Hvordan kan det så lade sig gøre? JO, send os et antal af dine egne 
PD-disketter. Dem vi ikke har i forvejen, byttes så til nye fra klub¬ 
bens PD-bibliotek. 

Lad os tage et eksempel: 

Du sender os 10 disketter, 8 af dem har klubben ikke. Det betyder at 
du får 8 nye, som vi sender til dig sammen med de 2 vi havde i forve¬ 
jen. Din eneste udgift er portoen til klubben + fra klubben til dig. 

Så husk at sende en FRANKERET RETURKUVERT med: 

"DU SKAL BETALE PORTOEN BEGGE VEJE”. 


Hvad kan vi så tilbyde her og nu: Jo der er bl.a. disse her 

Fred Fish 1, F.F. 2, F.F. 3, F.F.4, F.F.5 ja helt op til Fred Fish 800 

+ enkelte mellem 800 - 1000. 


Eksempler: 

Fred Fish disk 95: 

Indeholder: Cmd-CygnusEdDemo-GOMF-Journal-MergeMen-Printerstealer- 
RecordReplay. 

Fred Fish disk 101 

Indeholder: CirPlane-IconAssambler-Microspel1-Midi-Psontrp-Startup. 
Fred Fish disk 106 


Indeholder: FuncKey-MoreArt-QuickFlix-RistiNolla. 

Fred Fish disk 108 

Indeholder: Al i st-Dirmaster-Dotsperfect-MonICNMP-PrintPop-Sectorama- 
Tek-Zoo. 

Fred Fish disk 126 

Indeholder: Colour-Dance-HBHi11-Icon ify-On1yAmiga-Sup1ib-Vcheck. 

Fred Fish disk 128 

Indeholder: Dis-DropCloth-LedClock-MRBackup-Paint-PrtDriver-SDBackup- 
Sed-Wkeys. 

Fred Fish disk 132 


Indhold: BERSEK. 

Det er et Demoprogram til animationsgrafik, på højde med JUGGLER. 
Disketten indeholder desuden selve programkoden, hvilket giver dig 


















mulighed for at rette i programmet og lære lidt om animat ionsgraf ile. 
Et program der udnytter AMIGA'ens grafik til det yderste. 

Fred Fish disk 134 


Indhold: 

BOINGTHROWS: Et 50 billeders HAM animationsprogram, lavet med Sculpt- 
3D. Et meget flot program. 

BROWSER: Et Workbench værktøj, der bruger "rene" tekstvinduer, hvilket 
muliggør programstart, kopiering, omdøbning osv. af programmet. 

DME: Dette program er en nyttig teksteditor, lavet specielt til 
programmører med mange muligheder for redigering. 

FIND: FIND er et værktøj, der søger hele katalogstrukturen igennem for 
at finde en fil. Meget lig UNIX "FIND" kommandoen. 

LIBRARY: Demoprogram af et SHAREWARE program, der gemmer oplysninger 
uden hensyn til struktur eller indhold og samtidig giver mulighed for 
søgning på specielle oplysninger. 

Fred Fish disk 136 


Indhold: 

AMSTOOLBOX: Et assemblerværktøj, der gør det muligt at sammenkoble 
assembler og AMIGA-DOS programmer. 

BISON: En erstatning for UNIX "YACC” kommandoen. 

IFF2PCS: Et pusle(spil) program, der kan bruge alle IFF filer til 
generering af "spillepladen". 

PASTE: En AMIGA version af UNIX "PASTE" værktøjet. 

YABOING-II: Her er et spil der demonstrerer brugen af hardware¬ 
spr i tes. 

ZOO: Dette program kan "arkivere" filer på samme måde som "ARC" men 
indeholder en hel del forbedringer. 


Få -en oversigt over de første 800 Fred Fish disketter. 

Bestil Kingfisher kataloget som ligger på 3 disketter. Du kan se det 
hele på skærmen, printe det hele eller dele af det ud på printeren. 
Bestjl Kingfisher for kun kr. 45,- incl. porto. 


Klubben har indkøbt en Dobbelt-CD, med over 2000 17 bit-disketter, fra 
Almathera. Den vil vi løbende pakke ud på disketter, som du vil kunne 
erhverve til en yderst rimelig pris. 

Dobbelt CD'en som vi her vil kalde CD_A og CD_B. det gør det nok lidt 
lettere at stedfæste dem CD_A indeholder disketterne 1 - 1199, og CD_B 
indeholder disketterne 1200 til ca.2200. 

Fra CD_A 

Disk nr. 4 SLIDESHOW (Bi liedshow) disk #4. 

Den består af 24 billeder, som for de fleste billeders vedkommende er 
konverteret fra HAM (4096 farver) formatet ned til 32 farvers standard 
mode. Resultatet af konverteringen fra de 4096 farver og ned til de 32 
farvers filer er ikke dårlige som du måske i første omgang ville tro. 
De her omtalte er meget gode eksempler. Filer: Bidon-hest, flise, som¬ 
merfugl, dambrik, kaffekop, sværd, jorden, F-15 jagerfly, blomster¬ 
stand, glas, Helen, Lady, Lambo, frihedsgudinden, løven, pigen, slik- 
kepinden, marmorværket, mårs, model T (ford), månen, en bedstefar, 
rummet og RX7. 







Disk nr. 5 SLIDESHOW (Billedshow) disk #5. 

Dette billedshow indeholder også en serie low-res 32 farvers billeder, 
som kan bruges (grabbes) som et clip-art med næsten alle tegneprogram¬ 
mer. Filer: Alien (rumvæsen), vandmand, archie, en blå Porche, Jor¬ 
den, fodbold, ræveunge, ridder nr. 2, månen, måne landskab, Odie, Ooh, 
Porche nr. 1, Sachs borg, de flyvende tallerkener angriber, selvpor¬ 
træt, skytte, snelandskab, rummet, mose-sump område, titel, Transål 
(hinsides) og Trans#2 (hinsides), skov (træ). Disketten indeholder 
nogle flotte kunstværker lavet af Sachs, det var ham der stod for gra¬ 
fikken i Defender of the Crown og det mere underkendte spil Ports Of 
Cal 1. 


Disk nr. 6 PROBE DEMO (sonde). 

Måske en af de mest populære disketter der nogensinde er udgivet som 
Public Domain. (I hvert fald en af 17 Bit's mest populære disketter). 
Den viser en imaginær sekvens optaget fra et rumskib da det passerede 
gennem en ukendt region og ned på en fremmed planet, hvor der var rap¬ 
porteret ukendte livsformer. Et underholdende og interessant brug af 
digitaliserede sort og hvid grafik og kreeret med The Director. Ingen 
lyd. 


Disk nr. 7 RGB/FOCUS 

Her er to demoer mere der er skabt med The Director på denne diskette. 
Den ene af dem (RGB) kræver 1Mb for at kunne køre, og det er faktisk 
en konkurrencevinder. RGB er en humoristisk animation over følgerne 
for brugeren ved brug af VDU.. mærkeligt og meget dygtigt brug af di¬ 
gitaliseret grafik. FOCUS er en anden særpræget demo, der anvender en 
imaginær videnskabelig regel og tilfældige numre med nogle særprægede 
resultater. 


CD_B: 

Disk nr. 1208 ANTI-LEMMIN DEMO 

Den her demo kunne være grund til at du måske burde udvide din Amiga 
til 2 Mb. Animationen er den bedste jeg nogensinde har set, og alt jeg 
kan få frem er Eric Schwartz han er bare genial. 


Disk nr. 1209 ANTI-LEMMIN DEMO 
Hører sammen med disk nr. 1208. 


Disk nr. 1210 DUNGEONSSAVE II 

Et excellent Utility program for dem af jer, der ikke ved hvad eller 
hvordan man skal gøre noget i Dungeonmaster, uvurderligt. 


Det var nogle få af de 2000 disketter der befinder sig på Dobbelt CD’ 
en, så der vil gå mange numre inden alle er blevet præsenteret. Men 
hvorfor også vente på det, få oversigten over alle disketternes ind¬ 
hold på en diskette for kun kr. 20,- (den fylder ca. 350 Kbytes). 

Hvis du har spørgsmål, eller du blot vil vide lidt mere om hvad og 
hvordan du får det du har brug for, så ring til mig (Karl Aage) på 
T1f.: 4219-4864. Så vil jeg prøve at give nogle klare svar på spørgs¬ 
målene . 

Venligst Karl Aage Hansen. 
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AMIGA TILBUD 


1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 


Best. 

nr. 

Titel 

Pris 

DK Kr. 

AMIGACOMAL. 

AMCO 

i. 

AmigaComal V2.10 

Kr. 

565.00 


AMCO 

2. 

V2.10 Opgrad.fra tidl.RING! 
(Medsend gammel version) 




PCCO 

1 

PC-Comal ver. 3.11 Devel. 

kr. 

499.00 


PCCO 

2 

Opdateringer fra tidl. 

kr. 

300.- 

BØGER. 

BOGR 

3. 

Grafik med Comal 80 

Kr. 

65.00 


TILLEG 



Porto UniComal til Klubben. 

Kr. 

25.00 




Porto Klubben til DIG! 

Kr. 

25.00 


Til 

bestillinger pA AmigaComal. PC-Comal. 



bogen grafik med Comal 80. skal tillægges 



kr. 

50. 

- til porto per bestilling. 



DeLuxePaint IV 

DLP1 

.3 

Bi 1leder(incl. porto) pr. stk. 

Kr. 

25.00 

Bil leder. 



I alt 10 disketter. 




DLP1 

. 1- 

1.10 Hele serie 1. (med porto) 

Kr. 

225.00 

IFF bil lederne 

DLP2 

.7 

Billeder (incl. porto) pr.stk. 

Kr. 

25.00 

kan ogsA bruges 



I alt 15 disketter. 



til Ppage. 

DLP2 

.1- 

2.15 Hele serie 2. (med porto) 

Kr. 

310.00 


DLP1 

& ; 

DLP2 Begge serier (med porto) 

Kr. 

500.00 

MEGA-SPILPAKKE. 

MESP 

12 

Diskette 2. (incl. porto) 

Kr. 

25.00 


MESP 

18 

Diskette 8. (incl. porto) 

Kr. 

25.00 


MESP 

10 

Komplet Mega-pakke 10 disk. 

Kr. 

190.00 

KONTOR-PAKKE. 

KOPA 

25 

Diskette 5. (incl. porto) 

Kr. 

25.00 

Se på siden med 

KOPA 

27 

Diskette 7. (incl. porto) 

Kr. 

25.00 

forklaringerne. 

KOPA 

20 

Den komplette pk. 10 disk. 

Kr. 

190.00 

DESK TOP VIDEO. 

DETV 

32 

Diskette 2. (incl. porto) 

Kr. 

25.00 


DETV 

35 

Diskette 5. (incl. porto) 

Kr. 

25.00 


DETV 

30 

Den komplette pk. 5 disk. 

Kr. 

110.00 

PD-DISKETTER. 

KF 

346 

Fred Fish Katalogdiskette 

Kr. 

45.00 

FF 1 - 800. 

FF 

20 

Fred Fish Diskette nr. 20 

Kr. 

25.00 

Priser med porto. 

FF 

61 

Fred Fish Diskette nr. 61 

Kr . 

25.00 



















Best. 

. nr. 

Titel 

Pr i s 

DK 

Kr. 

FF 

168 

Fred Fish Diskette nr. 

168 Kr. 

25 

O 

O 

• 


Ved køb af 5 stk. 

FF 

224 

Fred Fish Diskette nr. 224 

Kr. 

25.00 

el ler flere, er 

FF 

358 

Fred Fish Diskette nr. 358 

Kr. 

25.00 

prisen kun kr. 

FF 

488 

Fred Fish Diskette nr. 488 

Kr. 

25.00 

20.- med porto. 

FF 

601 

Fred Fish Diskette nr. 601 

Kr. 

25.00 


FF 

749 

Fred Fish Diskette nr. 749 

Kr. 

25.00 

THe 17 Bit col. 

B 

-4 

SLIDESHOW DISK #4 

Kr. 

20.00 


B 

- — 5 

SLIDESHOW DISK #5 

Kr. 

20.00 


B 

— 6 

PROBE DEMO 

Kr. 

20.00 


B 

--7 

RBG/FOCUS 

Kr. 

20.00 


B 

1208 

ANTI-LEMMIN DEMO (DISK 1) 

Kr. 

20.00 


B 

1209 

ANTI-LEMMIN DEMO (DISK 2) 

Kr. 

20.00 


B 

1210 

DUNGEONSAVE II 

Kr. 

20.00 

DIVERSE FARVEBÅND 


Printer 4023 

kr. 

40.00 




Printer Nec P6 

kr. 

70.00 




Printer Nec P2200 

kr. 

50.00 




Printer OKI 293/294 

kr. 

100.00 




Printer Epson LQ-800 

kr. 

40.00 




Printer Epson 800-850 

kr. 

40.00 




Printer Star NL 10 

kr. 

55.00 

(Kun 1 stk.) 



Printer Armstrad LQ-3500 

kr. 

50.00 




Porto pr, bestilling 

kr. 

15.00 

Diverse klubtilbud: 


Relokick 

kr. 

40.00 

(alle disse tilbud er med 

Leavin'TERAMIS (Spil) 

kr. 

65.00 

portoen betalt 

. ) 


Virus Disketten 

kr. 

35.00 


PD 

001 

21 PD-games (Spil) 

kr. 

25.00 


PD 

002 

Animation Maker 

kr. 

35.00 


PD 

003 

Amibase 

kr. 

25.00 


PD 

004 

Drip (Spil) 

kr. 

25.00 


PD 

005 

Dragon cave (Spil) 

kr. 

25.00 


PD 

006 

Pongo (Spil) 

kr. 

25.00 

- 

PD 

007 

Elektrisk tog (Spil?) 

kr. 

25.00 


PD 

008 

Wizzy Quest (Spi1) 

kr. 

35.00 


PD 

009 

Megaball (Spil) 

kr. 

25.00 


PD 

010 

Skyf lyer, Dellemma. Raid 

kr. 

25.00 


PD 

011 

Trix. Arazmax, Mr, Wobly 

kr. 

25.00 


PD 

012 

Pacman, Fpaint, A A Studio 

kr. 

25.00 


PD 

013 

AmigaDefenda med flere 

kr. 

25.00 

CLUB-BLADE 

AC 

610 

AmigaCentrum 1/92 - 5/94 






14 stk. incl. porto 

kr. 

152.00 


AC 

611 

Stk. pris incl. porto 

kr. 

14.00 



I N 

FORMATION 




Ring på tlf.: 4219-3086 eller 4219-4864, hvis du har spørgsmål til de 
enkelte tilbud. Husk ved alle bestillinger at skrive bestillingsnum¬ 
meret på Girokortet, så vi undgår forkerte leveringer. 


BESTILLING 


Indsæt det forlangte beløb på girokonto 9 98 86 37, CLUB AMIGA. 
co/ Karl Aage Hansen, Teglgårdsvej 609 l.t.v. 3050 Humlebæk. 














T 

ILBUD P 

A 

GODE 

S P I 

L 



Spi l-t itler 


Antal 

Normal Pris 

KLUB PRIS 

+ 

Porto. 

AMIGA CRICKET (1MB) 1 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 15.- 

BATTLETECH 


1 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 25.- 

CROSSBOW 


1 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 25.- 

CUSTODIAN 


1 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 15.- 

HAMMER BOY 


1 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 25.- 

SATAN 


1 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 25.- 

STAR-BLAZE 


1 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 8.- 

STAR GOOSE 


1 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 8.- 

STARRAY 


1 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 8.- 

WINDSURF WILLY 


1 

kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 25.- 

BANE OF THE COSMIC 

FORGE 1 

Kr. 

499.- 

Kr. 

250.- 

+ 

Kr. 25.- 

FALCON 


1 

Kr. 

499.- 

Kr. 

250.- 

+ 

Kr. 25.- 

PREMIER MANAGER 

2 

1 

Kr. 

349.- 

Kr. 

309.- 

+ 

Kr. 25.- 

TIP OFF 


1 

Kr. 

349.- 

Kr. 

175.- 

+ 

Kr. 25.- 

ZOOL 


1 

Kr. 

249.- 

Kr. 

229.- 

+ 

Kr. 25.- 

SHAREWARE (Spil 

og 

programmer). 







ROAD TO HELL 



Kr. 

25.- 

Kr. 

20.- 

+ 

Kr. 5.- 

LCD DREAMS 



Kr. 

25.- 

Kr. 

20.- 

+ 

Kr. 5.- 

Spil k PROGRAM DEMOER. 







THEME PARK 



Kr. 

35.- 

Kr. 

25.- 

+ 

Kr. 5.- 

DRAGONSTONE 



Kr. 

35.- 

Kr. 

25.- 

+ 

Kr. 5.- 


Shareware plus Spil & Program demo'erne er en prøveballon. Det er 
ikke meningen at klubben skal tjene penge på disse tiltag, til gen¬ 
gæld må det heller ikke koste klubben penge. 


Shareware er for det meste fuldt funktionsdygtige spil og programmer, 
hvor enkelte funktioner dog kan være spærret. Man skal så indbetale et 
forlangt (mindre beløb) antal guldmønter til programmøren, hvorefter 
han sender dig den sidste nye version + manual. 

Spil & Program demoer er deciderede demoer af spil og programmer, hvor 
du for spil's vedkommende kan prøve en enkelt bane eller to. For de 
seriøse programmers vedkommende kan du se opbygningen, og fornemme 
hvordan programmet arbejder. Kort og kontant kan man sige, at du får 
en fornemmelse af om det er noget for dig. Det betyder igen at du 
undgår at købe katten i sækken, for en udgift på 30 kroner. 

Kig de spil ud på denne liste DU kunne tænke dig, ring så til klubben 
på TLF: 4219-4864 og reserver de ønskede spil. 

Indbetal det aftalte beløb på GIRO 9 98 86 37. CLUB AMIGA, V/Karl Aage 
Hansen, Teglgårdsvej 609 Itv, 3050 Humlebæk. 

På girokortet skriver du Navn og Adresse, samt Medlemsnummer, og i ru¬ 
brikken meddelelser skriver du navnet på de spil du vil købe. 

Men køber DU 10 spil eller flere sende vi det portofrit, her betaler 
din AMIGACLUB portoen. 


Karl Aage Hansen... 











Læs her: Klubben har til stadighed brug for flere skribenter, der vil 
være med til at præge bladet i fremtiden. Desuden har vi brug for med¬ 
lemmer, der har øje for hvad der sker i deres hjemegn; med vægten lagt 
på Amiga'en. Hvad vi præcis kunne tænke os skribenter til. kan du læse 
herunder: 


1/ REPORTAGEHOLDET X BYEN r 

Dette kræver nok sin mand eller dame. for du skal ud i byen og 
følge messer op, til Demoparties m.v. Så skriver du nogle repor¬ 
tager om det. Vi dækker dine udgifter i rimeligt omfang. Vi har 
her brug for reportageskribenter flere steder i landet. Det er 
ikke meningen, at du skal rejse landet rundt. Meningen er at du 
tager dig af det lokale. Der mangler en 8-10 skribenter. 


2/ TEKNISK BREVKASSE i 

Her er det bedst, at du ved en del om den tekniske side i A500 - 
A4000. Du vil få brug for denne viden, når du skal besvare ind¬ 
sendte breve, til denne rubrik. Vi kan bruge 1 skribent. 


3/ HARDWARE —TEST s 

Test af Hardwaren til den mindste detalje, det drejer sig mest om 
at formidle nye produkters kvalitet, og finde de stærke og svage 
sider. Muligvis vil der på et senere tidspunkt, hvor klubben er 
blevet stor nok til at få tilsendt hardware til testning, og så 
vil det dreje sig om at gennemgå nye produkter fra A - Z. Men i 
første omgang drejer det sig mest om at du tester egne produkter, 
og dem du kan afprøve hos og for den lokale forhandler: Interesse¬ 
rede bedes melde sig, for der er mange der mangler information om 
den hardware der er i butikkerne. 


4-/ Andet : 

Hvis der findes ting, som DU synes er et emne klubben skal bygge 
en artikel (-serie) over, eller som du gerne vil starte en rubrik 
over. Så giv os endelig et praj om det. Det er selvfølgelig helt 
på toppen, hvis du selv vil tage dig af rubrikken eller artiklen 
(-serien) . 


Hvad er udbyttet ved at deltage aktivt i klubbens arbejde? For det 
første får du RABAT på dit medlemsskab. Jo mere du laver, jo mere ra¬ 
bat. Men der er et par andre ting vi overvejer seriøst i øjeblikket. 
1/ Hvis vi kan skaffe programmer til meget lave priser, ville det må¬ 
ske være en oplagt ide, at tilbyde dem til bladets skribenter først. 
2/ Det kunne også komme på tale med en direkte betaling, men det kræ¬ 
ver dog, at klubben får mange flere medlemmer. Men det er måske en o- 
vervejelse værd. Tænk over det, men gør det som skribent på bladet. 


Ring til klubben og hør nærmere. Tilmeld dig, og aftal hvilken rubrik 
du kunne tænke dig at forbedre på tlf. 4219-3086 eller 4219-4864. 



Venligst Gert Winther Madsen. 



TIPS & TRICKS 


CLOCKWISER fra RASPUTIN. 

Levelkoder til spillet følger her i massevis, så nu kan du vel klare 
spi 1 let ik*. 


EASY PEASY: 


Leve 1 

2 

= 

QWERTYUI 

Leve 1 

3 

= 

HOTSSSSS 

Leve 1 

4 

= 

MOBINANU 

Leve 1 

5 

= 

KREZUWEE 

Leve 1 

6 

= 

STALIOPA 

Level 

7 

= 

ZWEETSOK 

Leve 1 

8 

= 

LAARSMIO 

Level 

9 

= 

PORFEDIE 

Leve 1 

10 

= 

DERFGENO 

Leve 1 

11 

= 

IELBEDIE 

Leve 1 

12 

= 

BRABEKIL 

Leve 1 

13 

= 

PLUISJES 

Leve 1 

14 

= 

ATSEWENT 

Level 

15 

= 

CHACHOLI 

Leve 1 

16 

= 

PIROWARF 

Leve 1 

17 

= 

JILSAPOI 

Leve 1 

18 

= 

DRILBILL 

Leve 1 

19 

= 

FLOSEPIL 

Level 

20 

= 

BLUBSALF 

Leve 1 

21 

r 

MEGABYTE 

Leve 1 

22 

= 

YABADABA 

Level 

23 

= 

KRAKAMIK 

Leve 1 

24 

= 

KIKASTIK 

Leve 1 

25 

= 

OKIDOKIH 


TOUGHISH 
Level 26 

_ 

HATSEKIE 

Level 

27 

_ 

OSSEFROS 

Leve 1 

28 

_ 

GRATGOPL 

Leve 1 

29 

= 

HUIPERTU 

Leve 1 

30 

= 

OLKEPOLK 

Leve 1 

31 

= 

HATSJIEH 

Leve 1 

32 

= 

GRUMPIER 

Leve 1 

33 

= 

AIAKKIJA 

Level 

34 

= 

BRUIMBIE 

Leve 1 

35 

= 

KWEZELTA 

Leve 1 

36 

= 

GRINOLDE 

Leve 1 

37 

= 

RHINBOLD 

Leve 1 

38 

= 

HUIFREZI 

Leve 1 

39 

= 

OEPSADAI 

Level 

40 

= 

PEAHSOUP 

Leve 1 

41 

= 

HASHNIPO 

Leve 1 

42 

= 

AKIRAJAN 

Leve 1 

43 

= 

BEBIBOLK 

Leve 1 

44 

= 

SPRITSOR 

Leve 1 

45 

= 

FLUIMPIE 

Leve 1 

46 

= 

GNEZOLIP 

Leve 1 

47 

= 

PILIPOLT 

Leve 1 

48 

= 

POLKAZAR 

Leve I 

49 

= 

SNOZALAF 

Leve 1 

50 

= 

PRETOVYT 










NERVE 
Leve 1 

-WRECKING: 

51 - BLAARZAK 

Leve 1 

52 


KWEENIET 

Leve 1 

53 

_ 

WALDRILK 

Leve 1 

54 

= 

CHRIETIT 

Leve 1 

55 

= 

SLI STOPI 

Level 

5.6 

= 

DRUIPIDO 

Leve 1 

57 

= 

PLOGHIOK 

Leve 1 

58 

= 

GROEZELT 

Level 

59 

= 

REMMELCK 

Leve 1 

60 

= 

KROKKULN 

Leve 1 

61 

= 

ALLEMAFP 

Leve 1 

62 

= 

KIKELSTO 

Leve 1 

63 

= 

PAPAZAKS 

Leve 1 

64 

= 

BIBOBATS 

Leve 1 

65 

= 

PEPODROL 

Leve 1 

66 

= 

HATS IKOO 

Leve 1 

67 

= 

PERIDORO 

Leve 1 

68 

= 

ADROPORI 

Level 

69 

= 

RUISLIBS 

Leve 1 

70 

= 

FDDELEH 

Leve 1 

71 

= 

FOFOFOFO 

Leve 1 

72 

= 

PIELEMOS 

Level 

73 

= 

BIBELEBO 

Leve 1 

74 

= 

BELLEBEE 

Leve 1 

75 

= 

FIDELDOM 










IMPOSSIBLE 
Level 76 = 

ZWAZZAZZ 

Leve 1 

77 

= BRAZMRAZ 

Level 

78 

_ 

FLOBBEDO 

Leve l 

79 

= 

DIDELDEE 

Leve 1 

80 

= MALLABOO 

Leve 1 

81 

= 

JITNEFOO 

Leve 1 

82 

= 

SNITNEDO 

Leve 1 

83 

= RUDOBORO 

Leve 1 

84 

= 

BOLIBELI 

Leve 1 

85 

= 

REFKELEN 

Leve 1 

86 

= ZEBEDEBO 

Leve 1 

87 

= 

BOODJING 

Leve 1 

88 

= 

KRIKEPIK 

Leve 1 

89 

= DIDODEDO 

Leve 1 

90 

= 

SCHEBEDO 

Leve 1 

91 

= 

NITNEJOO 

Leve 1 

92 

= FITNEBOB 

Leve 1 

93 

= 

LAUWMAUW 

Leve 1 

94 

= 

VUUAAUMK 

Leve 1 

95 

= VOELBOEL 

Leve 1 

96 

= 

DUBBELUP 

Leve 1 

97 

= 

DRI BELDI 

Leve 1 

98 

= DROLZWAK 

Leve 1 

99 

= 

KWAKSLAB 

S& et 

tip 

til brugere 

der hat 

■ Action Replay. 






ADDAMS FAMILY 


&1Y1M = 3 HEARTS (HJERTER) 
VI514 = PUGSLEY 
V919B = FESTER 





SILKWORM 

Hold "HELP" tasten nede, når du starter spillet. Du vil nu spille med 
uendelige jeeps og helikoptere! 


ALIEN BREED 92 
level koder: 

XXDFA, RTHAA, LAEEA, UYTTA OG PPEAB 


ALIEN BREED 2 


level 
2 = 

koder: 

353828, 

3 = 

108383, 

4 = 

370101, 

5 = 

982822, 

6 

= 847464, 

7 

= 

737373, 

8 = 

928112, 

9 = 

267364, 

10 = 

193831, 

11 

= 090921, 

12 

= 

309383, 

13 = 

101221, 

14 = 

103992, 

15 = 

998112, 

16 

= 125332, 

17 

= 

091233 










BOBS BAD DAY 
Udvalgte levelkoder: 


10 

= XCKCCKZPE 

20 

= VDPEFWNG, 

30 

= SEAGGUPH, 

40 

= QEAIIVNJ 

50 

= NDPKKWPL, 

70 

= IDPONWPO, 

80 

= GFFQPUNQ, 

90 

= DEASQVR, 

95 

= CFFTRUOS, 

100 

= BEAUSVNT. 






BUBBA 'N* STIX 
levelkoder: 

2 = T1QKPF7CMG, 3 = PXMYGFFW7D, 4 = 913XPD1LZ5, 5 = 12!FX?5RJ 


CHAOS ENGINE 

Levelkoder med uendelig pengebeholdning: 
WORLD TWO = GVVCH5DMS7#N 
WORLD THREE = V35076X657WH 
WORLD FOUR = 6UCDXU2557V2 


FLASHBACK 
Leve 1 koder: 



EASY: 

BACK, 

LOUP, 

CINE, 

GOOD, 

SPIZ, 

BIOS 

og HALL 

NORMAL: 

PLAY, 

TO IT, 

ZAPP, 

LYNX, 

SCSI , 

GARY 

og PONT 


HARD: 

CLOP, 

CARA, 

CALE, 

FONT, 

HASH, 

FIBO 

og tips 

HISTORYLINE 

1914 

- 18 







Levelkoder: 









1 = PULSE, 

2 = 

GOOSE, 

3 = 

SPORT, 

4 = 

BIMBO 

5 

= TEMPO, 

6 = BARON, 

7 = 

BUMM, 

8 = 

LEVEL, 

9 = 

TOXIN, 

10 

= PRINC, 

11 = CLEAN, 

12 = 

XENDON 

, 13 = 

SIGNS, 

14 = 

HOUSE 

15 

= SIGMA, 

16 = SEVEN, 

17 = 

ZOMBI, 

18 = 

MOVES, 

19 = 

BLADE, 

20 

= ZORRO, 

21 = STONE, 

22 = 

MOSEL, 

23 = 

ORDER 

24 = 

SODOM. 



HUMANS 









Udvalgte levelkoder: 







10 = MILESTONE, 

15 

= RED 

DWARF, 


20 = 

SMART, 

25 = JIMS TIES, 

30 

= MALCY MALC 

1 

35 = 

MAD 

FREDDY, 

40 = BANANA 

MOON, 

45 

= VISION, 


50 = 

RANGERS, 

55 = CONSOLIDATED 

|, 60 

= PROM ISED LAND 

66 = 

HELP 

ME, 

70 = NIN, 


75 

= LORDS OF CHAOS 

80 = 

BYE 

BYE BYE. 


små 



HUMANS: 

JURASSIC LEVELS: 


10 

= 

7 MILE WALK, 

15 

S 

ITS TOSH, 

20 

= 

ALAN B STARD 

25 

= 

IDONTLIKEBRAWN, 

30 

= 

ALMANBURIE, 

35 

= 

BABBLE, 

40 

= 

NEED MORE, 

45 

= 

POUCH, 

50 

= 

GLUM, 

55 

= 

DRAKER, 

60 

= 

HAVE A BREAK, 

65 

= 

I LOVE ME, 

70 

= 

PYTHON LEE, 

75 

= 

FATEANDFORTUNE, 

80 

= 

FOREVER. 


ROCK 'N' ROLL 

Hvis du skriver COUNTRY, når computeren spørger om dit navn, får du 
direkte adgang til jukeboxen. 

Hvis du skriver RAINBOW ARTS, kan du bruge F-tasterne til at snyde 
med. 

Prøv for eksempel: 

F3 = Ekstra hammer. 

F4 = Ekstra "speed-up". 

F6 = Rustning. 

F7 = Ekstra bombe. 

F8 = Ekstra faldskærm. 

F10 = Næste leve 1. 


SUPER OFF ROAD RACINO 

Hvis du er på førstepladsen, er det en god ide at tage farten af. Vent 
foran mål-linien indtil nummer 2 er lige ved at slå dig, så kører du 
over mållinien. Du vil nu få en dårlig tid, og computeren vil natur¬ 
ligvis tro, at du er en dårlig kører. Den vil derfor lave sine egne 
biler langsommere, så du nemt kan vinde de kommende løb. Det er især 
vigtigt at følge denne procedure i det første race. 

Hvis du sidder fast med en anden bil, skal du bruge nitros. Du vil 
sikkert flyve tilbage, men du vil i det mindste være fri. Hvis du er 
ved at tabe, og ligger på fjerdepladsen, så KÆMP! Jo bedre du placerer 
dig, jo flere penge får du at købe for, når du bruger dit "continue 
play". Du skal altid kun købe for de penge du vinder. Gem dine dyreba¬ 
re credits, til du kommer sidst eller trediesidst i mål. Der får du 
brug for dem! 


CONFLICT EUROPE 

Tredie verdenskrig er ikke nogen skovtur, men med disse tips skulle 
chancen for succes være lidt større. Hvis man vælger at dirigere War- 
zawa-pagten er der ingen problemer, og man burde sagtens kunne vinde 
alle scenarier. Jobbet som NATO-leder er betydeligt sværere, fordi de 
konventionelle WAPA-styrker er så overlegne i antal. 

Det kan godt betale sig at slå til mod fjendens forsyninger (suppli- 
es), for eksempel med luftmissiler som "Deep Strike" og "Iron Fist". 
Efterhånden som den røde hær løber tør for forsyninger, vil enhedens 
"strength" begynde at falde. Den hurtigste måde at udslette dem på, er 
at lade flere af sine egne styrke "rotte sig sammen" mod dem. Man kan 
vinde krigen helt uden brug af atomvåben, og det er faktisk på den må¬ 
de, at man får flest points. Under alle omstændigheder bør du være me¬ 
get forsigtig, især med de meget omfattende angreb, det vil sige dem, 
der kræver to kodeord. Ellers risikerer du at løbe ind i et "full sca- 
le" angreb, og du ender med en score på 0%! 

VIGILÅNTE 

I dette spil aktiverer du den skjulte cheatmode ved at skrive "GREEN 
CRYSTAL" på highscorel isten. Herefter vil et tryk på F1 give dig et 
ekstra liv, mens F8 bringer dig videre til næste level. 


K<Q»] 



TURRICAN 

Hvis du skriver "BLUESMOB IL" på highscore 1 i sten , får du 99 liv. Det 
burde være rigeligt til at gennemføre spillet! 


PRINCE OF PERSIA 

Sværhedsgraden i dette spil balancerer på kanten af det tilladelige, 
men det råder vi bod på denne gennemgang. Først nogle generelle tips: 
Det er meget vigtigt at vide præcist, hvor langt man kan vove sig ud 
mod en kant, hvor langt prinsen springer osv. osv. Brug lidt tid på at 

blive fortrolig med dette - det betaler sig i det lange løb. Brug evt. 

det nummeriske tastatur til vanskelige spring, der kræver stor præci¬ 
sion. Hold ALTID fireknappen nede, når du springer. Man kan aldrig vi¬ 
de, hvornår det er nødvendigt at gribe fat i noget... 

Lad være med bare at angribe vagterne, uden at tænke dig om. Det nem¬ 
meste er at lade vagten slå først, parere hans slag ved at trække joy- 
sticket op, og dernæst slå igen med det samme. 

Der findes mange hemmelige gange rundt omkring, og i hvert fald nogle 
af dem er nødvendige for at klare spillet. Rør ved gulvet eller lof¬ 
tet, for at finde de løse sten. Det er vigtigt at kunne skelne mellem 

udløsere og "almindelige" sten. Husk: Dørene lukker igen på et tids¬ 

punkt - medmindre udløsningen er blokeret af et eller andet (en løs 
sten eller en død vagt). 

LEVEL 1: 

Meget nem. Find det sværd, der ligger et stykke til venstre for, hvor 
du starter. Udgangen ligger lige til højre for, hvor du faldt ned fra 
starten, men den er desværre bevogtet af en vagt. Det er netop derfor, 
du skulle have fat i sværdet først... 

LEVEL 2: 

Også ret ligetil. Udgangen åbnes helt til venstre. Når du har trådt på 
udløseren, stiller du dig så langt ud mod kanten som muligt, laver et 
langt spring, og HUSKER at gribe fat i afsatsen på den anden side! 

LEVEL 3: 

En af de aller sværeste levels! Start med at gå til højre, og så højt 
op du kan komme. Lav et langt spring til højre (tro mig), og jo, du 
lander sikkert. Yderst til højre sidder en udløser, der åbner en dør 

langt til venstre. Når du har samlet mod nok, trykker du på udløseren, 

og styrter til venstre - så hurtigt du kan (husk at hoppe de rigtige 
steder!). Bliv ved med at løbe, til du kan se døren, der er ved at 
lukke sig. Hop nu så langt du overhovedet kan (mens du er i løb). Det 
skulle lige kunne lade sig gøre at hive sip op, inden døren lukker 

helt. Tillykke! Du har nu overstået det sværeste del af spillet. Når 

du møder det levende skelet, skal du forsøge at trænge det ud over 
kanten. Kravl efter det, og gentag kunststykket, så er du igennem. 

LEVEL 4: 

Pas på de løse sten i gulvet, og få fat i flasken med ekstra energi. 
Lige før slutningen skal du hoppe gennem et spejl i fuld fart. Læg 
godt mærke til "dit andet jeg", der smutter ud den anden vej. Det bli¬ 
ver ikke det sidste, du får at se af ham! 

LEVEL 5: 

En level, der kræver lidt eksperimenteren, før du klarer den. Der er 
nemlig hele tiden mange forskellige muligheder. Banen indeholder også 
en del magiske eliksirer, men... <FORTSÆTTES i 1995> 

Sammendrag og Ekstraguf i denne ekstraudgave af TIPS & TRICKS. 

Karl Aa. 







AMIGA TILBEHØR 


JOYSTICKS: 

Discount model . 

kr 

99,95 

Alpha-Ray. 

kr 

148,00 

Sigma-Ray. 

kr 

198,00 

Competition Pro 5000 .. . . 

kr 

198,00 

Super Pro Zip Stick . 

kr 

199,00 

DanJoy m. autofire . 

kr 

249,00 

Joypadle Logic 3 . 

kr 

298,00 

Joystick-forlængerkabel . 

kr 

78,00 

DISKETTER m.m.: 

Disketter 3.5"DD . 

kr 

34,95 

Disketter 3.5"HD . 

kr 

39,95 

Disketteboks 100 stk 3.5” 

kr 

39,95 

Disketteboks 10 stk 3.5" 

kr 

19,95 

Rensedisk. m vædske 3.5". 

kr 

29,75 

MUS; 

Mus "SpeedMouse" lux mod. 

kr 

248,00 

ZYDEC Trackball Amiga ... 

kr 

498,00 

Musemåtte Lux model . 

kr 

48,00 

Museholder (selvklæbende) 

kr 

48,00 i 

Forlængerkabel til mus .. 

kr 

78,001 

JoyMaster(2joystick+lmus) 

kr 

248,00 1 

j 

DIVERSE; 

TV-Scart kabel . 

kr 

| 

198,00 i 

Printerkabel 1.8m . 

kr 

49,951 

Printerkabel 5.Om . 

kr 

98,00 

Printerkabel lOm . 

kr 

178,00 

TV-Modulator A520 . 

kr 

698,00 

RAMUDVIDELSER: 

RAM-kreds 512kb m ur A500 

kr 

498,00 

RAM-kreds 1Mb m ur A600 . 

kr 

798,00 


C 64 


DRAM 2Mb smartcard A6/1200 1298,00 

DISKETTEDREV: 

ZYDEC 3.5"extern drev . . . kr 798,00 
ZYDEC 3.5"intern A500 ... kr 698,00 

LYDUDSTYR: 

SmartSound stereosampler kr 398,00 
ZY-FI Stereohøjtalere 25w kr 498,00 
ZY-FI Stereohøjtelere 70w kr 798,00 

MODEM m.m.: 

ACEEX 14400 Faxmodem ext. kr2998,00 

Action Reglay A500 . kr 998,00 

Pyramid handscanner . krl298,00 

OVERDRIVE harddisk 170Mb kr2995,00 

OVERDRIVE harddisk 340Mb kr3698,00 

OVERDRIVE harddisk 420Mb kr3998,00 


JQYSTICKS; 


Competition Pro 5000 


Joypadle Logic 3 NYHED . 
Joystick-forlængerkabel 

T ILBEHØR . . diverse: 


Diskette-dobler saks . 
Rensedisk. m vædske 5. 


Motherboard for 3 


DATEL LYSPEN (restparti) 
Strømforsyning t/C64 ... 


MODULER (cartridges); 

COPY 2000(t/2 datasetter) 
TOOL BOX (Turbomodul mm) 
TOOL BOX 64k (SUPERMODUL) 

Action Replay MkVI . 

Demo/scroll disk Action R 

PROGRAMMER m.m.: 
Regnemester(underh. spil) 
Lykkehjulet diskette ... 
Lykkehj. opgraderingstool 


Com-Result (point prg) .. 
Com-Budget (styr DK-kort 
LOTTO prg m systemtips .. 
Fodboldtips (%-tipssystem 
Stamkort prg (pelsdyr mm) 
InterWord (tekstbehandler 
InterPaint (tegneprg/anim 
Printerpapir 250 ark .... 


kr 

99,95 

kr 

148,00 

kr 

198,00 

kr 

198,00 

kr 

199,00 

kr 

249,00 

kr 

298,00 

kr 

78,00 

kr 

49,75 

»"TILBUD 39,95 

kr 

59,75 

kr 

49,75 

kr 

398,00 

kr 

48,00 

kr 

48,00 

kr 

398,00 

kr 

119,00 

kr 

168,00 

kr 

98,00 

kr 

398,00 

II 

798,00 

kr 

178,00 

kr 

98,00 

kr 

298,00 

kr 

498,00 

kr 

598,00 

kr 

248,00 

kr 

98,00 

kr 

98,00 

kr 

58,00 

kr 

170,00 

e 

150,00 

kr 

198,00 

mm) 

198,00 

kr 

198,00 

) 

148,00 

kr 

98,00 

)kr 

299,00 

.) 

299,00 

kr 

58,00 


Leg og Hobby 

Jernbanegade 42 • 9460 Brovst 
Telefon 98 23 10 98 










































